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Meshport

Kostenloser MOD fir '
Minetest um Bereiche aus
Minetestwelten

auszuschneiden
(direkt in Minetest installierbar)

3D Plattform

Plattform zu Darstellung
und Prasentation von 3D
Inhalten

Minetest

Kostenloser Minecraftclon
als Open-Source-Voxel-
Spiel-Engine mit fast
identischer Ausstattung
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Weitere Apps

Beispiele und Mdg-
lichkeiten zur Weiter-
verarbeitung

Blender

4 GNU - General Public
License GPL (freie
Software) Programm zum

Erstellen von 3D Content
(kostenlos)

3D Drucker

Ausgabe als .STL oder .0BJ
zur Verarbeitung im Slicer
und 3D Drucker

o Starte Minetest und installiere den MOD Meshport

>
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Starte eine neue bzw. wahle eine
vorhandene Welt aus.
Klicke Select Mods

(Empfehlung fiir reine Bauprojekte:
Creativ, flat land)

4 s

Wahle Meshport aus und setze das
Hakchen bei  enabled
Klicke Save

P :
T

Falls Meshport noch nicht
installiert.
Klicke|Find More Mods

—

Klicke Play Game und starte das
Spiel. Sei kreativ, baue und
gestalte deine Welt.

Suche nach meshport und klicke

dann auf das griine Feld
den MOD zu installieren.
Klicke Back To Main Menu

um

Fiir jede neue Welt
muss der MOD mit
enabled aktiviert
werden.
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]/mesh1i

Windows

Installationsordner]/minetest-5.6.1-winé4/worlds\[Name der Welt//meshport/singleplayer_/Datum

mac0S

[Users/[Benutzername]/Library/Application Support/minetest/worlds/[Name der Welt]/meshport/singleplayer_]...

@O
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3D Drucker

Importierung in den Slicer
Hohlrdume vermeiden,
um mdéglichst ohne
Stiitzstrukturen

3D Plattform

Upload auf Onlineplattformen
zur Archivierung und Prasen-
tation. Bsp.: sketchfab.com Blender

Tinkercad

Tipp: Um Farbschemata zu
erhalten, alle ausgegebenen
Dateien (.obj,.mtl,.png) in
Archiv (.zip) packen und

Bei dieser Einsteiger

CAD-Plattform lassen auszukommen
sich importierte
Minecraftobjekte
Weiterverarbeiten
Hinweis: Nur Import
von .stl und .obj
méglich

Professionelle
Weiterverarbeitung
und Erstellung von

komplexen Elementen
das Archiv hochladen fiir ARIVR

<

Mozilla Hubs

Kostenlose Umsetzung
von virtuellen Rdumen.
Darstellung fiir VR

6 Verwendete Links und Support

Minetest https://www.minetest.net
Meshport (Info) https://github.com/random-geek/meshport
Blender https://www.blender.org
Sketchfab https://sketchfab.com
Tinkercad https://www.tinkercad.com
Mozilla Hubs https://hubs.mozilla.com
BEISPIEL EINER WEITERUERAR-
Begehbares Modell https://hubs.mozilla.com/qh2sDBw AEITUNG DURCH SCHLERIMNED
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